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OPTIMALISASI CODE PENGEMBANGAN RESTAPI MELALUI 

PENERAPAN UNIT TESTING DAN CODE QUALITY 

 

INDRA FIRMANSYAH MULYANTO 

 

ABSTRAK 

Skripsi ini berfokus pada Optimalisasi ini dilakukan melalui penerapan unit 

testing dan penggunaan alat pemantau kualitas kode, SonarQube. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk meningkatkan kualitas kode, mengurangi jumlah bug, 

dan meningkatkan efisiensi pengembangan aplikasi. Metodologi yang digunakan 

melibatkan pengembangan iteratif, di mana setiap iterasi mencakup pengujian unit 

dan analisis kualitas kode. SonarQube digunakan untuk mengidentifikasi 

kelemahan dalam kode dan memberikan rekomendasi perbaikan. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan unit testing secara konsisten 

dapat mengurangi kesalahan dalam kode dan meningkatkan keandalan aplikasi 

kesalahan pada API, jika menerapkan unit test sebelum menjalankan aplikasi kita 

dapat 100% work running namun jika tidak menerapkan unit test API only have 

60% working mungkin aplikasi dapat berjalan namun jika ada perubahan dari sisi 

diluar aplikasi yg kita buat sendiri namun berdampak pada aplikasi yg kita buat itu 

dapat menjadi masalah seperti contoh perubahan type field pada database atau 

perubahan object response pada surronding. Selain itu, penggunaan SonarQube 

membantu dalam mendeteksi dan memperbaiki masalah kualitas kode, seperti 

duplikasi kode dan kompleksitas yang berlebihan. Dengan demikian, aplikasi yang 

dihasilkan lebih stabil, aman, dan mudah untuk dikembangkan lebih lanjut.  

 

Kata Kunci: Microservice, REST API, Java, Spring, Unit Testing, SonarQube, 

Optimalisasi Code. 
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OPTIMIZATION OF THE DEVELOPMENT CODE THROUGH THE 

APPLICATION OF UNIT TESTING AND CODE QUALITY 

 

INDRA FIRMANSYAH MULYANTO 

 

ABSTRACT 

This thesis focuses on optimizing code in the development process of a 

microservice Authentication REST API using the Java programming language and 

the Spring Boot. The optimization is achieved through the implementation of unit 

testing and the use of a code quality monitoring tool, SonarQube. The objective of 

this research is to enhance code quality, reduce the number of bugs, and improve 

the efficiency of application development.  

The research results indicate that consistent application of unit testing can 

reduce errors in the code and increase application reliability. Additionally, the use 

of SonarQube helps detect and rectify code quality issues, such as code duplication 

and excessive complexity. Consequently, the resulting application is more stable, 

secure, and easier to maintain for future development. The code optimization 

approach used in this research demonstrates that application quality can be 

significantly improved by integrating good testing practices and code quality tools 

into the development process. 

 

Keywords: Microservice, REST API, Java, Spring, Unit Testing, SonarQube, 

Code Optimization. 
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