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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis proses adopsi sistem Pan European Game
Information (PEGI) sebagai norma regulasi mandiri yang diadopsi secara luas di Eropa.
PEGI dikembangkan pada tahun 2003 oleh Interactive Software Federation of Europe (ISFE)
sebagai respons terhadap kebutuhan harmonisasi sistem klasifikasi konten video game yang
semula terfragmentasi. Melalui pendekatan konstruktivisme dan teori Norm Life Cycle dari
Finnemore dan Sikkink, penelitian ini menguraikan tiga tahap penting dalam siklus
kehidupan norma: kemunculan, penyebaran, dan internalisasi. Penelitian ini menggunakan
metode kualitatif dengan pendekatan studi kasus serta teknik analisis dokumen untuk
menelusuri bagaimana PEGI, meskipun tidak memiliki kekuatan hukum formal dari negara
atau Uni Eropa, tetap berhasil menjadi standar dominan yang diakui oleh berbagai negara.
Penelitian ini menegaskan bahwa aktor non-negara seperti ISFE memiliki kemampuan
menciptakan dan menyebarkan norma internasional melalui legitimasi teknis, dukungan

industri, dan pembelajaran lintas negara.

Key word: PEGI, ISFE, norma internasional, self-regulation, AVMSD, Eropa,

konstruktivisme



ABSTRACT

This research aims to analyze the adoption process of the Pan European Game Information
(PEGI) system as a self-regulatory norm that has been widely adopted across Europe. PEGI
was developed in 2003 by the Interactive Software Federation of Europe (ISFE) in response
to the need for harmonizing previously fragmented video game content rating systems. Using
a constructivist approach and the Norm Life Cycle theory by Finnemore and Sikkink, this
study outlines the three key stages in the life cycle of a norm: emergence, diffusion, and
internalization. The research employs a qualitative method with a case study approach and
document analysis technique to examine how PEGI despite lacking formal legal authority
from either nation-states or the European Union has nonetheless succeeded in becoming a
dominant standard recognized by various countries. The study asserts that non-state actors
such as ISFE have the capacity to create and promote international norms through technical

legitimacy, industry support, and cross-national learning.

Keywords: PEGI, ISFE, international norms, self-regulation, AVMSD, Europe,

constructivism
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