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ANALISIS SENTIMEN TERHADAP PEMAIN NATURALISASI 

BERDASARKAN HASIL KALAH DAN MENANG 

MENGGUNAKAN METODE NAIVE BAYES PADA APLIKASI X 

Ahmad Buchori Sutikno. 1202001017 

Dibawah bimbingan Ir. Iwan Adhicandra, S.T.,M.Sc., Ph.D., SMIEEE, 

MACM , MIET, MBCS. 

ABSTRAK 

 

Perkembangan isu naturalisasi pemain dalam sepak bola Indonesia menimbulkan 

beragam reaksi di media sosial, terutama setelah hasil pertandingan tim nasional. 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis sentimen publik terhadap pemain 

naturalisasi saat Tim Nasional Indonesia mengalami kemenangan dan kekalahan, 

dengan memanfaatkan data dari platform media sosial X (sebelumnya Twitter). 

Metode yang digunakan adalah algoritma Multinomial Naïve Bayes untuk 

mengklasifikasikan sentimen menjadi tiga kategori: positif, negatif, dan netral. Data 

yang dianalisis sebanyak 3.000 tweet, terdiri dari 1.500 tweet setelah pertandingan 

melawan Arab Saudi (menang) dan 1.500 tweet setelah pertandingan melawan 

China (kalah). Tahapan penelitian mencakup preprocessing teks, pelabelan 

menggunakan kamus leksikon, pembobotan kata dengan metode TF-IDF, 

pemodelan klasifikasi, serta evaluasi menggunakan confusion matrix. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa saat tim meraih kemenangan, sentimen publik 

didominasi oleh sentimen positif sebesar 49,3%, netral 36,4%, dan negatif 14,3%. 

Sebaliknya, saat mengalami kekalahan, sentimen negatif meningkat signifikan 

hingga 51,6%, sementara sentimen positif menurun menjadi 23,7%. Temuan ini 

menunjukkan adanya perbedaan signifikan dalam persepsi publik berdasarkan hasil 

pertandingan. Kemenangan maupun kekalahan terbukti sangat berdampak terhadap 

pola sentimen masyarakat terhadap pemain naturalisasi. Selain itu, algoritma Naïve 

Bayes mampu mengklasifikasikan sentimen dengan baik dan efektif dalam konteks 

ini.   

 

Kata Kunci : Analisis Sentimen, Pemain Naturalisasi, Media Sosial X, Naïve 

Bayes, Sepak Bola Indonesia 
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SENTIMENT ANALYSIS OF NATURALIZED FOOTBALL PLAYERS 

BASED ON WIN AND LOSS OUTCOMES USING THE NAÏVE BAYES 

ALGORITHM ON SOCIAL MEDIA PLATFORM X 

Ahmad Buchori Sutikno. 1202001017 

Dibawah bimbingan Ir. Iwan Adhicandra, S.T.,M.Sc., Ph.D., SMIEEE, 

MACM , MIET, MBCS. 

 

ABSTRACT 

 

The issue of player naturalization in Indonesian football has sparked various 

reactions on social media, especially following the results of national team 

matches. This study aims to analyze public sentiment toward naturalized players 

when the Indonesian National Team wins or loses, using data from the social media 

platform X (formerly Twitter). The method employed is the Multinomial Naïve 

Bayes algorithm, which classifies sentiment into three categories: positive, 

negative, and neutral. The dataset consists of 3,000 tweets, comprising 1,500 tweets 

collected after the match against Saudi Arabia (win) and 1,500 tweets after the 

match against China (loss). The research process includes text preprocessing, 

lexicon-based labeling, term weighting using TF-IDF, classification modeling, and 

evaluation using a confusion matrix. The results show that after a win, public 

sentiment was dominated by positive sentiment (49.3%), followed by neutral 

(36.4%) and negative (14.3%). In contrast, after a loss, negative sentiment rose 

significantly to 51.6%, while positive sentiment dropped to 23.7%. These findings 

indicate a significant difference in public perception depending on match outcomes. 

Both victory and defeat have a substantial impact on public sentiment toward 

naturalized players. Furthermore, the Naïve Bayes algorithm effectively classifies 

sentiment in this context.   

 

Kata Kunci : Sentiment Analysis, Naturalized Players, Social Media X, Naïve 

Bayes, Indonesian Football 
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