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III. TUJUAN 
 

 

Bagi Nara Sumber (BIP): 

1. Bersama mahasiswa melaksanakan salah satu jenis tugas Tridarma Perguruan Tingi 
yaitu bidang Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM). 

2. Memperoleh masukan dari interaksi tanya-jawab/ diskusi mengenai materi yang 
dipaparkan untuk memperbaiki kinerja PKM di kemudian hari. 

 

Bagi Masyarakat (Siswa/i SMA Al Khairiyah): 

1. Memperoleh pelajaran dari materi yang dipaparkan. 

2. Mendapatkan salah-satu nara-sumber yang berkompeten jika dibutuhkan di 
kemudian hari. 

 

Bagi Universitas Bakrie: 

1. Memperoleh bukti karya pengabdian pada masyarakat. 

2. Memperkaya pengalaman Universitas Bakrie dalam berbagai jenis kegiatan PKM oleh 
para Dosennya. 

3. Membantu bagian marketing untuk memperkenalkan salah satu kompetensi ilmu, 
dosen dan mahasiswa di Universitas Bakrie. 
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IV. SINOPSIS: SMA AL KHAIRIYAH 
 

 

 

SMA Al-Khairiyah Jakarta Utara adalah Sekolah yang berada dalam naungan 

Yayasan Perguruan Islam Al-Khairiyah Jakarta Utara.  

 

Pada Tahun Pelajaran 1979 - 1980 Drs. H.P. Supardjo merintis untuk mendirikan 

sebuah SMA di YPI Al-Khairiyah Jakarta Utara yang dipimpin oleh KH. ZARQANI. 

Pada tanggal 7 Juli 1983 berdasarkan Keputusan Direktur jendral Pendidikan 

Dasar dan Menengah tertanggal 23 Februari 1983 Nomor 018/C/Kep/I 83 Nomor 

Data Sekolah A.02 04 40 06 mendapatkan status Tercatat dan pada tanggal 9 

Februari 1985 dengan nomor : SP.354/101.1A/I. 85 SMA Al-Khairiyah 

mendapatkan Surat Persetujuan Mendirikan/Menyelenggarakan Sekolah Swasta 

dari kepala Kantor Wilayah Depdikbud DKI Jakarta atas nama Mentri Pendidikan 

dan Kebudayaan RI. 

 

Saat ini status sekolah Terakreditasi B dengan nomor NIS : 30048/2004, NSS : 
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304016103019, No Izin Operasional : Kep.675A/I01.A1/I/91 dan Nomor 

Akreditasi : Ma.001381.  

 

 

V. OUTLINE MATERI WORKSHOP 
 

 

1. Perkenalan:  

Universitas Bakrie, Dosen, Mahasiswa dan Topik Workshop 

 

2. Materi Worskhop: 

a. Pengenalan Pemrograman Komputer 

b. Pengenalan Visual Basic 

c. Contoh-contoh Aplikasi menggunakan Visual Basic 

 

3. Demo Aplikasi dan Diskusi (Tanya/Jawab) 
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VI. ISI MATERI 
 

VI.1. Perkenalan: Universitas Bakrie, Dosen, Mahasiswa dan Topik 

Workshop 
 

 

Universitas Bakrie diperkenalkan kepada siswa/i SMA Al Khairiyah sebagai salah satu 

Universitas swasta yang mempunyai 10 program studi. 2 progam studi yang berkaitan 

dengan materi workshop adalah program studi: Informatics dan Business Information 

Systems. Dijelaskan selain kuliah reguler, ada juga beberapa program beasiswa. 

Salah satu dosen di program studi Business Information Systems Universitas Bakrie adalah 

Boy Pasaribu, S.Kom., G.D.B.S, M.I.S., M.I.T yang mempunyai latar belakang pendidikan dan 

pengalaman luas di 3 negara yaitu Indonesia, Australia dan Amerika. Kompetensi dan 

keahliannya sangat sesuai dengan program studi yang diajarkannya yaitu kewirausahaan, 

sistem information dan teknologi informasi. 

3 mahasiswa Universitas Bakrie diperkenalkan, yaitu satu dari program studi Business 

Information Systems: Aditya Ismail  dan 2 dari program studi Informatics yaitu: Alifian Azmi 

dan Salama Badriatu Syafa’ah. Ketiga mahasiswa ini sudah lulus mata-kuliah yang berkaitan 

dengan materi workshop yaitu matakuliah Visual Basic. 
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Topik workshop diperkenalkan di level introductory atau pengantar dikarenakan latar 

belakang siswa/i yang bukan smk khusus teknologi informasi, sehingga belum punya latar 

belakang pemrograman. 

 

VI.2. Pengenalan Pemrograman Komputer dan Visual Basic 
 

Yang dimaksud dengan komputer disini tidak hanya berbentuk laptop atau PC, namun juga 

bisa gadget lainnya seperti smart phone. tablet, I Pad, TV, atau semuanya yang mengandung 

elektronik yang menggunakan metode digital dengan prinsip bit (binary digit: 0=ON, 1=OFF).  

Pemrograman komputer dapat diartikan kegiatan-kegiatan yang memanipulasi dan 

mengkombinasi kode 0 dan 1 sehingga timbullah tahapan perintah-perintah untuk 

perangkat komputer lakukan sehingga secara sedarhana pemrograman komputer adalah 

serangkaian instruksi yang ditulis untuk melakukan suatu fungsi spesifik pada komputer. 

Serangkaian instruksi ini mempunyai pola-pola tertentu yang diatur dalam berbagai bahasa 

pemrograman komputer yang mempunyai aturan dan syntax sendiri.  Salah satu bahasa 

pemgrograman komputer adalah Visual Basic. Visual Basic merupakan turunan bahasa 

pemrograman BASIC dan menawarkan pengembangan perangkat lunak (aplikasi) 

komputer berbasis grafik dengan cepat yang bisa dijalankan di system operasi berbasis 

Windows. Dalam pemrograman untuk bisnis, Visual Basic memiliki pangsa pasar yang sangat 

luas, sehingga menjadi salah satu matakuliah favorit di program studi Business Information 

Systems dan Informatics di Universitas Bakrie. 

 

https://id.wikipedia.org/wiki/BASIC
https://id.wikipedia.org/wiki/Komputer
https://id.wikipedia.org/wiki/Antarmuka_pengguna_grafis
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Contoh contoh pembuatan program berupa kode-kode syntax dan tahapan logika yang 

membuat aplikasi-aplikasi sederhana diperkenalkan oleh Dosen Universitas Bakrie kepada 

siswa/i peserta workshop dibantu oleh ketiga mahasiswa Universitas Bakrie. 
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VI.3. Contoh-contoh Aplikasi menggunakan Visual Basic 
 

1. Aplikasi Alphakids 
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Alphakids adalah salah satu sebuah aplikasi projek visual basic yang merupakan tugas akhir 

bagi mahasiswa Universitas Bakrie yang mengambil mata kuliah Pemrograman Visual. 

Aplikasi ini merupakan sarana pembelajaran alphabet untuk anak balita. Aplikasi tersebut 

berisi tutorial pembelajaran alphabet dan exercise dalam bentuk games “Menebak huruf”. 

Terdapat juga 2 bahasa yang dipelajari, yaitu bahasa Indonesia dan bahasa Inggris. 

Aplikasi diilustrasikan dan dijabarkan lebih lanjut mengenai kegunaan dan manfaat dalam 

pembuatan projek tersebut. Selain itu juga dijelaskan bahwa mahasiswa tingkat awal, kita 

mampu juga dapat membuat sebuah aplikasi sederhana yang berguna untuk sumber 

pembelajaran bagi anak-anak dan sebagainya, dengan harapan bahwa siswa/i SMA Al 

Khairiyah tersadar untuk tertarik akan aplikasi tersebut dan terbuka wawasannya dan 

termotivasi agar suatu saat nanti bisa untuk menjadi bagian dari program studi Sistem 

Informasi ataupun Informatika. 

 

 

2. Aplikasi Piano Virtual 

 

 

 

Selanjutnya, didemokan juga projek aplikasi yang kedua yaitu Piano Virtual. Projek ini 

merupakan menggambarkan sebuah keyboard electronic yang disematkan kedalam 

komputer. Sehingga kita pun juga bisa untuk membuat aplikasi yang unik, namun 
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sederhana. Dengan demikian diharapkan bahwa tingkat antusiasme dari siswa/i SMA AL 

Khairiyah dapat meningkat dan semakin tertarik untuk mempelajari lebih lanjut mengenai 

apa itu Visual Basic serta penggunaannya. 

 

3. Aplikasi Music Player 

 

 

 

Selanjutnya yaitu aplikasi sederhana Music Player. Music player ini merupakan salah satu 

tugas yang diberikan oleh dosen pengajar mata kuliah Pemrograman Visual pada saat 

memberikan tugas didalam praktikum. Disini dijelaskan dan dijabarkan bagaimana cara 

sederhana untuk membuat aplikasi pemutar musik sendiri sehingga dapat meyakinkan 

siswa/i SMA AL Khairiyah bahwa untuk membuat aplikasi itu tidak sesulit seperti yang 

dibayangkan sebelumnya.  

Dijelaskan juga bahwa prodi Sistem Informasi dan/ataupun Informatika adalah pilihan yang 

tepat bagi siswa/i SMA AL Khairiyah apabila ingin melanjutkan pendidikan ketingkat yang 

lebih tinggi. Sebab saat ini perkembangan perusahaan start-up aplikasi sedang berkembang 

pesat sehingga akan banyak membutuhkan aplikasi-aplikasi baru. 
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VI.4 Demo Aplikasi dan Diskusi (Tanya Jawab) 
 

 

 

Para siswa/i tidak hanya bisa melihat demonstrasi aplikasi hasil pemrograman komputer 

berbasis Visual Basic, namun juga diberi kesempatan menggunakan aplikasi tersebut. 

Para siswa/i juga diberikan kesempatan untuk bertanya mengenai materi workshop untuk 

mendalami materi ataupun jika ada bagian-bagian penjelasan yang belum dipahami.  

Berbagai pertanyaan diajukan, dari yang paling mendasar sampai kepada yang paling detail. 

Bagi yang bertanya diberikan souvenir dari Universitas Bakrie sebagai apresiasi keaktifan 

dalam mempelajari ilmu pemrograman membuat aplikasi khususnya dengan menggunakan 

Visual Basic. 
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VI.5. Daftar Pustaka 
 

1. Visual Basic 2010 How to Program, Paul Deitel and Harvey Deiteil, Pearson 

Education, Inc., Prentice Hall.  

2. Starting out with Visual Basic 2010, Tony Gaddis, Pearson Education, Inc.  

3. Microsoft Visual Studio 2010 Express Edition.  
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VII. FOTO KEGIATAN 
 

 
FOTO-1: Foto Bersama Siswa/i SMA Al Khairiyah 

 
 

 
 FOTO-2: Penyerahan Souvenir Universitas Bakrie kepada yang aktif Bertanya 
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Foto-3: Diskusi dengan Kepala Sekolah SMA AL Khairiyah 
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VIII. DAFTAR KEHADIRAN PESERTA 
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