
PENGEMBANGAN APLIKASI WEB INVENTARIS RADIO 

KOMUNIKASI BERBASIS METODE V-MODEL PT BUKIT 

MAKMUR MANDIRI UTAMA SITE BINUNGAN 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

 

 

 

Dimas Hafizh Widyanto Putra 

1182001015 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FALKUTAS TEKNIK DAN ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BAKRIE 

JAKARTA 

2025 



  Universitas Bakrie 

i 
 

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS 

Tugas Akhir ini adalah hasil karya saya sendiri, dan semua sumber baik yang dikutip 

maupun dirujuk telah saya nyatakan benar. 

 

 

 

   Nama  : Dimas Hafizh Widyanto Putra 

   NIM  : 1182001015 

   Tanda Tangan :  

 

 

   Tanggal : 5 Agustus 2025 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  Universitas Bakrie 

ii 
 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  Universitas Bakrie 

iii 
 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 

 

Sebagai sivitas akademik Universitas Bakrie, saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama   : Dimas Hafizh Widyanto Putra 

NIM   : 1182001015 

Program Studi  : Informatika 

Fakultas  : Teknik dan Ilmu Komputer 

Jenis Tugas Akhir : Rancang bangun/prototipe 

 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Universitas Bakrie Hak Bebas Royalti Noneksklusif (Non-exclusive Royalti-Free 

Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: 

 

“PENGEMBANGAN APLIKASI WEB INVENTARIS RADIO KOMUNIKASI 

BERBASIS METODE V-MODEL PT BUKIT MAKMUR MANDIRI UTAMA 

SITE BINUNGAN” 

 

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti 

Noneksklusif ini Universitas Bakrie berhak menyimpan, mengalihmedia/formatkan, 

mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan 

Tugas Akhir saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan 

sebagai pemilik Hak Cipta untuk kepentingan akademis. 

 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

 

      Dibuat di : Jakarta 

      Pada tanggal : 6 September 2025 

        

      (Dimas Hafizh Widyanto Putra) 

 



  Universitas Bakrie 

iv 
 

KATA PENGANTAR 

 Segala puji dan syukur kehadirat Allah Subhanahu Wa Ta’alaa, atas segala 

rahmat, dan karunia-Nya sehingga saya dapat menyelesaikan salah satu syarat untuk 

meraih gelar Sarjana Komputer pada Program Studi Teknik Informatika, Universitas 

Bakrie. Syarat yang telah saya selesaikan yaitu Tugas Akhir yang berjudul 

“PENGEMBANGAN APLIKASI WEB INVENTARIS RADIO KOMUNIKASI 

BERBASIS METODE V-MODEL PT BUKIT MAKMUR MANDIRI UTAMA SITE 

BINUNGAN”.  

 Dalam penyusunan Tugas Akhir ini, saya teringat pada sebuah kutipan dari 

pengusaha dan investor Naval Ravikant yang mengatakan, “Untuk menulis buku yang 

hebat, mula-mula Anda harus menjadi buku itu.” Kalimat ini memberikan motivasi 

besar bagi saya untuk menghasilkan karya yang berguna, saya harus menjadi bagian 

dari proses itu sendiri dan mempelajarinya dengan sepenuh hati. Tugas Akhir ini 

merupakan hasil dari proses panjang yang telah saya jalani, dimulai dari studi literatur, 

observasi di PT Bukit Makmur Mandiri Utama site Binungan, menyusun proposal 

hingga laporan. Saya banyak menghadapi berbagai tantangan selama menyusun Tugas 

Akhir ini dan tidak sedikit juga waktu yang saya habiskan untuk menyelesaikannya. 

Namun, dengan berkat rahmat Allah Subhanahu Wa Ta’alaa serta bantuan dan 

dukungan dari berbagai pihak, akhirnya terselesaikannya Tugas Akhir ini tepat waktu. 

Oleh karena itu, saya sebagai penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih 

sebesar-besarnya kepada: 

 Ayah saya Dedy Basuki Triyanto, Ibu saya Wahyu Budi Winarti, dan Adik 

saya Wendy Hafizah Widyanti Putri atas kasih sayang yang tiada henti dan 

selalu memberikan perhatian, mendukung, serta memberikan doa. 

 Bapak Ir. Iwan Adhicandra, S.T., M.Sc., Ph.D., SMIEEE selaku Ketua 

Program Studi Informatika di Universitas Bakrie. 

 Bapak Guson Prasamuarso Kuntarto, S.T., M.Sc selaku dosen pembimbing 

yang telah memberikan bimbingan, arahan, dukungan, serta saran selama 

proses penyusunan Tugas Akhir ini. 



  Universitas Bakrie 

v 
 

 Segenap dosen Teknik Informatika di Universitas Bakrie yang telah 

memberikan saya banyak ilmu pengetahuan yang sangat berharga selama 

menempuh pendidikan. 

 Kakung saya Djoko Leksono, Eyang saya Sri Utami, Bude Ike Lestari, Om Ari, 

dan Mba Renny yang selalu mengingatkan, memberikan motivasi, doa, dan 

semangat tiada henti untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

 Keluarga Besar yang tidak bisa saya sebutkan satu per satu yang juga selalu 

memberikan doa dan motivasi. 

 Bapak Gitarius Santoso selaku Foreman IT di PT Bukit Makmur Mandiri 

Utama site Binungan yang telah meluangkan waktunya untuk membantu dan 

memberikan informasi yang dibutuhkan dalam penelitian saya. 

 Seluruh rekan-rekan tim IT di PT Bukit Makmur Mandiri Utama site Binungan 

yang telah memberikan saya berkesempatan observasi dan telah memberikan 

saran, motivasi, serta membantu untuk menemukan studi kasus Tugas Akhir 

selama kerja praktek. 

 Teman-teman saya di jurusan Teknik Informatika, serta teman kerja praktek di 

PT Bukit Makmur Mandiri Utama site Binungan yang telah memberikan 

dukungan untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

 Seluruh pihak yang tidak bisa saya sebutkan satu per satu yang turut juga 

membantu dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

 Penulis menyadari dalam penulisan Tugas Akhir ini jauh dari kata sempurna, 

karena masih terdapat kekurangan dan kesalahan. Oleh karena itu, kritikan dan saran 

yang membangun sangat diharapkan agar penulis dapat memperbaikinya di masa yang 

akan datang, sehingga dapat bermanfaat bagi penelitian selanjutnya. 

 

Malang, 1 Agustus 2025 

 

Penulis 

Dimas Hafizh Widyanto Putra 



  Universitas Bakrie 

vi 
 

PENGEMBANGAN APLIKASI WEB INVENTARIS RADIO 

KOMUNIKASI BERBASIS METODE V-MODEL PT BUKIT 

MAKMUR MANDIRI UTAMA SITE BINUNGAN  

Dimas Hafizh Widyanto Putra 

ABSTRAK 

PT Bukit Makmur Mandiri Utama site Binungan merupakan perusahaan yang 

bergerak dalam bidang kontraktor pertambangan batu bara. Pada saat ini, di 

departemen IT masih belum memiliki sistem yang memadai untuk mendukung 

kebutuhan bisnis, terutama dalam hal pengelolaan inventaris aset radio komunikasi. 

Proses pengelolaan inventaris ini masih dilakukan secara manual menggunakan 

formulir kertas dan Microsoft Excel. Proses bisnis yang diterapkan dalam pengelolaan 

inventaris sering menyebabkan berbagai masalah, seperti duplikasi data dan 

ketidaksesuaian catatan. Hal ini mengakibatkan karyawan di departemen IT 

mengalami kesulitan dalam memonitor status data aset radio komunikasi, serta 

pembuatan laporan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan aplikasi inventaris radio komunikasi berbasis web yang 

memudahkan dalam mengelola data-data aset radio komunikasi dan mempercepat 

pembuatan laporan. Metode pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

V-Model, yang menekankan pada verifikasi dan validasi pada setiap tahapan 

pengembangan. Dalam pengumpulan informasi dilakukan melalui observasi dan 

wawancara dengan pengguna untuk mengidentifikasi kebutuhan pengguna terkait 

sistem yang dikembangkan. Dalam perancangan sistemnya menggunakan Unified 

Modeling Language (UML) dan bahasa pemrograman Hypertext Preprocessor (PHP), 

serta database MySQL. Hasil akhir penelitian ini, diharapkan sistem yang dibangun 

dapat mengurangi kesalahan yang dilakukan oleh karyawan di departemen IT dan 

mempermudah dalam proses pengelolaan inventaris radio komunikasi. 

Kata Kunci: Sistem inventaris, duplikasi data, pengelolaan aset, aplikasi berbasis 

web, metode V-Model. 
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THE DEVELOPMENT OF A WEB APPLICATION 

COMMUNICATION RADIO INVENTORY THE V-MODEL 

BASED METHOD AT PT BUKIT MAKMUR MANDIRI UTAMA 

SITE BINUNGAN 

Dimas Hafizh Widyanto Putra 

ABSTRACT 

PT Bukit Makmur Mandiri Utama site Binungan, is a company engaged in coal mining 

contracting. Currently, the IT department lacks an adequate system to support business 

needs, particularly in managing the inventory of radio communication assets. The 

inventory management process is still conducted manually using paper forms and 

Microsoft Excel. This business process often leads to various issues, such as data 

duplication and record inconsistencies. As a result, IT department staff face difficulties 

in monitoring the status of radio communication asset data and generating reports. To 

address these problems, this study aims to develop a web-based radio communication 

inventory application that facilitates the management of asset data and accelerates 

report generation. The approach used in this research is the V-Model, which 

emphasizes verification and validation at each stage of development. Information 

gathering was carried out through observation and interviews with users to identify 

their needs regarding the system being developed. The system design uses Unified 

Modeling Language (UML), the programming language Hypertext Preprocessor 

(PHP), and a MySQL database. The final result of this study is expected to produce a 

system that reduces errors made by IT department staff and simplifies the process of 

managing radio communication inventory.  

Keywords: Inventory system, data duplication, asset management, web-based 

application, V-Model method. 
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