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ABSTRAK

Sistem inventory gudang adalah kunci dalam pengelolaan logistik sebuah perusahaan,
terutama dalam memantau persediaan barang masuk dan keluar. PT. Jayantara Artha
Mandiri, sebuah perusahaan kontraktor di bidang mechanical & electrical, menghadapi
tantangan dalam pengelolaan inventory gudang yang kompleks, terutama karena tidak
adanya sistem rekap laporan pemakaian barang. Saat ini, perusahaan mengandalkan sistem
manual dan Microsoft Excel untuk rekap laporan, yang seringkali menyebabkan
ketidakefisienan, khususnya seiring bertambahnya volume data. Penelitian ini bertujuan
untuk merancang dan mengimplementasikan sistem basis data serta membangun aplikasi
berbasis web yang terintegrasi dengan sistem basis data tersebut guna meningkatkan
pengelolaan inventori gudang di PT. Jayantara Artha Mandiri. Solusi ini dirancang untuk
menyediakan fitur-fitur penting seperti pencatatan jenis barang, jumlah barang, tanggal
barang, dan jenis proyek yang rekap laporan pemakaian barang sebelumnya kurang optimal
oleh sistem yang ada. Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah Extreme
Programming (XP), yang merupakan bagian dari pendekatan. Metodologi ini dipilih untuk
memungkinkan pengembangan yang responsif terhadap perubahan kebutuhan pengguna dan
memastikan pengiriman solusi yang berkualitas dalam waktu yang lebih singkat. Hasil
utama dari penelitian ini adalah sebuah sistem basis data relasional yang terstruktur dan
aplikasi web yang berfungsi penuh untuk mengelola laporan material. Kualitas sistem
divalidasi melalui dua pengujian yaitu pengujian fungsionalitas menggunakan metode black-
box yang menunjukkan keberhasilan 100% pada semua skenario uji, serta pengujian
kebergunaan yang menghasilkan skor System Usability Scale (SUS) sebesar 77.5. Skor ini
mengonfirmasi bahwa aplikasi tidak hanya dapat diterima dengan baik, tetapi juga memiliki
tingkat kemudahan penggunaan. Solusi digital ini terbukti berhasil dan mampu menjadi
untuk mengelola data inventori dan menyediakan fitur penting seperti pencatatan,
pengelolaan stok, hingga pelaporan yang jauh lebih baik.

Kata Kunci: Inventori Gudang, Rekap Laporan Pemakaian Barang, Sistem Basis Data,
Aplikasi Berbasis Web, Extreme Programming (XP)



“RANCANG BANGUN SISTEM REKAPITULASI LAPORAN
PEMAKAIAN MATERIAL PT. JAYANTARA ARTHA MANDIRI
BERBASIS WEB”
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ABSTRACT

A warehouse inventory system is key to a company's logistics management, particularly in
monitoring incoming and outgoing inventory. PT. Jayantara Artha Mandiri, a mechanical &
electrical contractor, faces challenges in managing its complex warehouse inventory,
primarily due to the lack of a system for summarizing inventory usage reports. Currently,
the company relies on manual systems and Microsoft Excel for summary reports, which
often leads to inefficiencies, especially as data volumes increase. This study aims to design
and implement a database system and build a web-based application integrated with the
database system to improve warehouse inventory management at PT. Jayantara Artha
Mandiri. This solution is designed to provide essential features such as recording item types,
quantities, dates, and project types, which previously lacked optimal reporting capabilities
for the existing system. The methodology used in this study is Extreme Programming (XP),
which is part of the approach. This methodology was chosen to enable responsive
development to changing user needs and ensure the delivery of quality solutions in a shorter
time. The main results of this study are a structured relational database system and a fully
functional web application for managing material reports. The system's quality was validated
through two tests: a black-box functionality test that demonstrated 100% success across all
test scenarios, and a usability test that yielded a System Usability Scale (SUS) score of 77.5.
This score confirms that the application is not only well-received but also easy to use. This
digital solution has proven successful and capable of managing inventory data and providing
essential features such as recording, stock management, and significantly improved
reporting.

Keywords: Warehouse Inventory, Summary of Goods Usage Report, Database System,
Web-Based Application, Extreme Programming (XP)
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