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ABSTRAK 

Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) memiliki peran penting dalam 

perekonomian Indonesia, namun kondisi di lapangan memperlihatkan bahwa pelaku UMKM 

masih menghadapi tantangan dalam pengelolaan keuangan. Galleries Abata merupakan 

salah satu UMKM yang bergerak di bidang manufaktur, dengan usaha kerajinan berbahan 

dasar kain batik. UMKM ini berskala mikro, namun memiliki visi yang sangat luar biasa 

yaitu menyebar luaskan pengetahuan terkait kain batik. Berdasarkan wawancara yang telah 

dilakukan bersama pemilik Galleries Abata, diketahui bahwa selama pengelolaannya, 

UMKM ini masih memiliki kendala dalam pengelolaan keuangan yang masih manual dan 

minimnya pengetahuan terkait standar pencatatan keuangan. Selain itu, kendala terkait 

manajemen stok juga merupakan hal penting yang sering dihadapi oleh Galleries Abata. 

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi KASIU (Keuangan, 

Akuntansi dan Sistem Inventori UMKM) dengan mengacu pada Standar Akuntansi 

Keuangan Entitas Mikro, Kecil, dan Menengah (SAK EMKM) serta mengidentifikasi hasil 

pengujian menggunakan metode Black Box Testing dan User Acceptance Testing. Jenis 

penelitian ini adalah penelitian kualitatif dengan metode perancangan aplikasi yaitu Software 

Development Life Cycle (SDLC) model Iterative Waterfall. Aplikasi ini diharapkan dapat 

menjadi solusi dalam memenuhi kebutuhan UMKM Galleries Abata untuk pengelolaan 

keuangan dan manajemen stok dengan satu platform. 

 

Kata Kunci: Pengelolaan Keuangan, SAK EMKM, UMKM Galleries Abata, Iterative 

waterfall, Manajemen Inventori 
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ABSTRACT 

 

Micro, Small, and Medium Enterprises (MSMEs) play an important role in 

Indonesia's economy, however, field conditions show that MSME actors still face challenges 

in financial management. Galleries Abata is one of the MSMEs operating in the 

manufacturing sector, specifically in producing crafts made from batik fabric. This MSME 

is classified as micro-scale, yet it has an exceptional vision to widely disseminate knowledge 

related to batik fabric. Based on interviews conducted with the owner of Galleries Abata, it 

was found that during its operations, the enterprise still encounters difficulties in financial 

management, which remains conventional, and lacks sufficient understanding of standard 

financial recording practices. In addition, inventory management issues are also significant 

challenges frequently faced by Galleries Abata. Therefore, this study aims to design the 

KASIU application (Finance, Accounting, and Inventory System for MSMEs) based on the 

Financial Accounting Standards for Micro, Small, and Medium Entities (SAK EMKM), and 

to identify the testing results using Black Box Testing and User Acceptance Testing methods. 

This study employs a qualitative approach with an application development method using 

the Software Development Life Cycle (SDLC) with the Iterative Waterfall model. The 

resulting application is expected to serve as a practical solution to support Galleries Abata’s 

needs in financial and inventory management within a single, integrated platform. 

 

Keywords: Financial Management, SAK EMKM, MSMEs, Iterative waterfall, Inventory 

Management 
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