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RANCANG BANGUN APLIKASI PERPUSTAKAAN DIGITAL 

BERBASIS MOBILE  

(STUDI KASUS: UNIVERSITAS BAKRIE) 

Ilham Rachmadhani 

ABSTRAK 

Saat ini, layanan perpustakaan Universitas Bakrie menggunakan sistem 

berbasis web Senayan Library Management System (SLiMS) yang belum 

sepenuhnya responsif pada perangkat seluler. Keterbatasan ini menghambat 

aksesibilitas mahasiswa yang membutuhkan fleksibilitas tinggi dalam mencari 

referensi dan melakukan transaksi sirkulasi, sehingga berdampak pada pengalaman 

pengguna yang kurang optimal. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

membangun aplikasi perpustakaan digital berbasis mobile (Android) guna 

meningkatkan efisiensi layanan sirkulasi dan kemudahan akses informasi. Metode 

pengembangan sistem yang diterapkan adalah Iterative Waterfall, yang mencakup 

tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem menggunakan Unified Modeling 

Language (UML), implementasi kode program, hingga pengujian. Aplikasi ini 

dibangun menggunakan bahasa pemrograman Kotlin dan Android Studio, serta 

terintegrasi dengan basis data MySQL dari SLiMS untuk sinkronisasi data. 

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Black box testing untuk validasi 

fungsional dan User Acceptance Testing (UAT) untuk mengukur penerimaan 

pengguna. Hasil yang diharapkan dari penerapan metode ini adalah terciptanya 

prototipe aplikasi perpustakaan digital berbasis mobile yang memiliki struktur 

fungsional yang jelas, tingkat keandalan tinggi, serta mampu memberikan 

pengalaman penggunaan yang optimal bagi mahasiswa dan pengelola perpustakaan. 

Kesimpulannya, aplikasi ini menjadi solusi efektif dalam mendukung modernisasi 

layanan akademik yang inklusif dan efisien. 

Kata Kunci: Aplikasi Mobile, Perpustakaan Digital, Iterative Waterfall, SLiMS, 

Universitas Bakrie. 
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DESIGN AND CONSTRUCTION OF MOBILE-BASED DIGITAL LIBRARY 

APPLICATION (Case Study: Bakrie University) 

Ilham Rachmadhani 

ABSTRACT 

Currently, the library services at Universitas Bakrie utilize the web-based 

Senayan Library Management System (SLiMS), which is not yet fully responsive on 

mobile devices. This limitation hinders accessibility for students who require high 

flexibility in searching for references and conducting circulation transactions, 

thereby resulting in a sub-optimal user experience. This research aims to design and 

build a mobile-based digital library application (Android) to enhance the efficiency 

of circulation services and ease of access to information. The system development 

method applied is the Iterative Waterfall, which encompasses the stages of 

requirement analysis, system design using Unified Modeling Language (UML), 

program code implementation, and testing. This application is built using the Kotlin 

programming language and Android Studio, and is integrated with the MySQL 

database from SLiMS for data synchronization. System testing was conducted using 

Black box testing for functional validation and User Acceptance Testing (UAT) to 

measure user acceptance. The expected result of applying this method is the creation 

of a mobile-based digital library application prototype that has a clear functional 

structure, high reliability, and is capable of providing an optimal user experience 

for students and library administrators. In conclusion, this application serves as an 

effective solution in supporting the modernization of inclusive and efficient 

academic services. 

Keywords: Mobile Application, Digital Library, Iterative Waterfall, SLiMS, 

Universitas Bakrie. 
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