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Rancang Bangun Sistem Informasi Portal Magang Mahasiswa Berbasis 

Web Menggunakan Metode Prototyping 

(Studi Kasus: UPT PPAIP Universitas Bakrie) 

Akbarnama Tangguh Dipantara  

ABSTRAK 

Pengelolaan administrasi program magang mahasiswa di UPT PPAIP Universitas 

Bakrie masih dilakukan secara manual dan tersebar di berbagai kanal komunikasi yang tidak 

terintegrasi, sehingga menyebabkan proses verifikasi dokumen berjalan lambat, mahasiswa 

kesulitan memantau status pengajuan, serta koordinasi antar pemangku kepentingan menjadi 

tidak efisien. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi 

portal magang mahasiswa berbasis web yang terintegrasi bagi seluruh peran pengguna, 

dengan perancangan antarmuka dan alur yang berpusat pada mahasiswa sebagai pengguna 

utama. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah prototyping, yang meliputi 

pengumpulan kebutuhan melalui wawancara, perancangan wireframe dan prototipe high-

fidelity menggunakan Figma, evaluasi rancangan bersama pengguna dalam dua putaran 

iterasi, serta implementasi sistem menggunakan React.js pada portal mahasiswa, Laravel 

pada sisi backend, dan Filament sebagai panel administrasi bagi kepala program studi, dosen 

pembimbing magang, dosen penguji, dan UPT PPAIP. Pengujian dilakukan menggunakan 

User Acceptance Testing (UAT) berbasis test case dengan format Pass atau Fail pada fitur 

seluruh peran pengguna, yang dijalankan langsung oleh pengguna yang menjalankan peran 

tersebut. Hasil pengujian menunjukkan seluruh 91 test case pada enam modul peran berjalan 

sesuai hasil yang diharapkan, sehingga sistem dinyatakan telah memenuhi kebutuhan 

fungsional yang dirumuskan pada lingkup skenario yang diuji. Sistem yang dihasilkan 

berupa prototipe fungsional yang terintegrasi antarperan dan masih memerlukan pengujian 

nonfungsional serta penyiapan lingkungan produksi sebelum dapat digunakan secara 

operasional oleh UPT PPAIP Universitas Bakrie. 
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Design and Development of a Web-Based Student Internship Portal 

Information System Using the Prototyping Method  

(Case Study: UPT PPAIP Universitas Bakrie) 

Akbarnama Tangguh Dipantara  

ABSTRACT 

The administrative management of the student internship program at Universitas 

Bakrie’s UPT PPAIP is currently handled manually and scattered across unintegrated 

communication channels. This results in slow document verification, difficulties for students 

in tracking application statuses, and inefficient coordination among stakeholders. This 

research aims to design and develop an integrated, web-based student internship portal 

information system catering to all user roles, featuring an interface and workflow design 

centered on the student as the primary user. The study employs the prototyping method, 

encompassing requirements gathering via interviews, wireframe and high-fidelity prototype 

design using Figma, two rounds of iterative user evaluation, and system implementation 

using React.js for the student portal, Laravel for the backend, and Filament as the 

administrative panel for study program heads, internship supervisors, examiners, and UPT 

PPAIP staff. Testing was conducted using User Acceptance Testing (UAT), based on Pass or 

Fail test cases covering all user roles and carried out directly by the users who perform 

those roles. All 91 test cases across six role-based modules produced the expected results, 

indicating that the system satisfies the functional requirements within the tested scenarios. 

The resulting internship portal is an integrated functional prototype that still requires non-

functional testing and production environment preparation before operational use at 

Universitas Bakrie's UPT PPAIP. 
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