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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMETAAN WISATA 

PEMANCINGAN DI JABODETABEK BERBASIS WEB 

Asep Arip Durahman 

ABSTRAK 

     .Objek wisata pemancingan di wilayah JABODETABEK memiliki beragam jenis 
layanan, fasilitas, dan kegiatan yang dapat menjadi alternatif wisata bagi masyarakat. 
Namun, informasi mengenai lokasi, fasilitas, jenis ikan, harga tiket, ketersediaan lapak, 
jadwal operasional, serta agenda perlombaan pemancingan masih tersebar dan sulit diakses 
oleh calon pengunjung. Kondisi tersebut menyebabkan pemancing mengalami kesulitan 
dalam memperoleh informasi yang akurat dan terkini sebelum mengunjungi lokasi 
pemancingan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Informasi 
Pemetaan Objek Wisata Pemancingan berbasis web yang mampu menyediakan informasi 
lokasi dan layanan pemancingan. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah 
Waterfall yang meliputi tahapan analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, 
pengujian, dan pemeliharaan. Perancangan sistem dilakukan menggunakan Pemodelan 
UML yang terdiri atas Use Case Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram. Hasil 
evaluasi terhadap 19 responden memperoleh tingkat kepuasan sebesar 84,6%, yang 
menunjukkan bahwa aplikasi efektif dan efisien dalam membantu pengguna memperoleh 
informasi serta memetakan objek wisata pemancingan di wilayah JABODETABEK. 
Kata Kunci: Sistem Informasi, Pemetaan, Objek Wisata Pemancingan, Use Case Diagram, 
Class Diagram, dan Sequence Diagram, Waterfall. 
 

 

 

 



 Universitas Bakrie  

vii 
 

DESIGN AND DEVELOPMENT OF WEB BASED INFORMATION SYSTEM FOR 

MAPPING FISHING TOURISM IN JABODETABEK 

Asep Arip Durahman 

ABSTRACT 

      Fishing tourism destinations in the Greater Jakarta area (JABODETABEK) offer various 
services, facilities, and activities that can serve as alternative recreational attractions for the 
community. However, information regarding locations, facilities, fish species, ticket prices, 
fishing spot availability, operating schedules, and fishing competition events remains 
scattered and difficult for potential visitors to access. This condition causes anglers to 
encounter difficulties in obtaining accurate and up-to-date information before visiting 
fishing tourism sites. Therefore, this study aims to design and develop a web-based Fishing 
Tourism Information and Mapping System that provides comprehensive information on 
fishing locations and related services. The system was developed using the Waterfall 
methodology, which consists of requirements analysis, system design, implementation, 
testing, and maintenance stages. System modeling was carried out using Unified Modeling 
Language (UML), including Use Case Diagrams, Class Diagrams, and Sequence Diagrams. 
The evaluation results from 19 respondents yielded a user satisfaction rate of 84.6%, 
indicating that the application is effective and efficient in assisting users in obtaining 
information and mapping fishing tourism sites in the JABODETABEK region. 
Keywords: Information System, Mapping, Fishing Tourism Destinations, Use Case 
Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram, Waterfall. 
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