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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN KAOS POLOS
DAN JASA SABLON BERBASIS WEB MENGGUNAKAN METODE
PROTOTYPE PADA TOKO GITSTORE

Muhammad Mario Putra Yunanto Pratama

ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi mendorong pelaku usaha untuk memanfaatkan
sistem berbasis digital dalam mendukung proses penjualan dan meningkatkan
kemudahan transaksi bagi pelanggan. Toko GitStore merupakan usaha yang
bergerak dalam penjualan kaos polos dan jasa sablon yang sebelumnya
menjalankan proses penjualan secara offline. Kondisi tersebut menjadi dasar
dilakukannya penelitian untuk merancang dan membangun sistem informasi
penjualan berbasis web yang dapat mendukung proses penjualan serta pengelolaan
data pada Toko GitStore. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun
sistem informasi penjualan kaos polos dan jasa sablon berbasis web, serta
menerapkan integrasi payment gateway untuk mendukung proses transaksi secara
online. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Prototype, yang
digunakan sebagai pedoman dalam proses perancangan dan pengembangan sistem.
Sistem dibangun menggunakan framework Laravel dengan MySQL sebagai basis
data dan Midtrans sebagai payment gateway. Sistem yang dihasilkan menyediakan
fitur katalog produk, detail produk, keranjang belanja, checkout, pembayaran, serta
halaman admin untuk mengelola data produk, kategori, pengguna, dan pesanan.
Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Black Box Testing dengan 42
skenario pengujian yang terdiri dari 18 skenario pada sisi Customer dan 24 skenario
pada sisi Admin. Hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh skenario pengujian
berhasil dijalankan sesuai dengan hasil yang diharapkan, dengan tingkat
keberhasilan sesuai ekpektasi. Berdasarkan hasil tersebut, sistem yang dibangun

telah memenuhi kebutuhan fungsional yang telah ditentukan.

Kata kunci: Sistem Informasi Penjualan, E-Commerce, Prototype, Laravel,

MySQL, Midtrans, Black Box Testing.
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF A WEB-BASED SALES
INFORMATION SYSTEM FOR PLAIN T-SHIRTS AND SCREEN
PRINTING SERVICES USING THE PROTOTYPE METHOD AT GITSTORE

Muhammad Mario Putra Yunanto Pratama

ABSTRACT

The development of information technology encourages businesses to utilize
digital-based systems to support sales processes and provide greater convenience
for customers in conducting transactions. GitStore is a business engaged in the sale
of plain T-shirts and custom screen-printing services, which previously conducted
its sales processes offline. This condition became the basis for this research to
design and develop a web-based sales information system that can support sales
activities and data management at GitStore. This research aims to design and
develop a web-based sales information system for plain T-shirts and screen-
printing services, as well as integrate a payment gateway to support online
transactions. The system development method used in this research is the Prototype
method, which serves as a guideline throughout the system design and development
process. The system was developed using the Laravel framework, with MySQL as
the database and Midtrans as the payment gateway. The resulting system provides
features including product catalog, product details, shopping cart, checkout, online
payment, and an admin page for managing products, categories, users, and orders.
System testing was conducted using the Black Box Testing method with 42 test
scenarios, consisting of 18 scenarios for the Customer side and 24 scenarios for
the Admin side. The test results showed that all test scenarios were successfully
executed according to the expected results, resulting as expected. Based on these

results, the developed system has fulfilled the defined functional requirements.

Keywords: Sales Information System, E-Commerce, Prototype, Laravel, MySQL,
Midtrans, Black Box Testing.
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