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RANCANG BANGUN WEBSITE PERMINTAAN PENGADAAAN 

BARANG PT DUA MUTIARA MENGGUNAKAN METODE AGILE 

Syeela Anjali Driardy 

ABSTRAK 

PT Dua Mutiara (Dua Mutiara Group) merupakan perusahaan yang rutin 

melakukan kegiatan pengadaan barang untuk mendukung operasional bisnisnya. 

Namun, proses pengadaan barang di perusahaan ini masih dilakukan secara 

manual menggunakan formulir berbasis kertas, mulai dari pengajuan hingga 

persetujuan dokumen. Kondisi ini menimbulkan berbagai kendala, seperti proses 

persetujuan yang memakan waktu lama, risiko dokumen hilang atau tercecer, 

serta sulitnya memantau status pengadaan secara real-time karena belum 

didukung sistem yang terkomputerisasi. Berdasarkan permasalahan tersebut, 

penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi 

permintaan pengadaan barang berbasis website dengan menerapkan metodologi 

Agile, sekaligus mengimplementasikan workflow approval agar proses 

persetujuan menjadi lebih terstruktur dan transparan. Metode pengembangan 

sistem yang digunakan adalah Agile, yang terdiri dari tahapan requirement 

gathering, planning, design, development, testing, hingga deployment, dengan 

sistem dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP, framework Laravel, 

dan database MySQL. Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Black 

Box Testing terhadap fungsi-fungsi utama seperti login, pengelolaan data 

pengguna, pengajuan permintaan pengadaan, alur workflow approval, 

pengelolaan data barang, dan pembuatan laporan. Hasil pengujian menunjukkan 

bahwa seluruh fitur pada sistem dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna 

tanpa ditemukan kesalahan yang berdampak pada proses bisnis, sehingga sistem 

ini dinyatakan layak untuk diimplementasikan guna mendukung proses 

pengadaan barang di PT Dua Mutiara menjadi lebih efektif, efisien, dan 

terdokumentasi dengan baik. 

Kata kunci: Pengadaan Barang, Sistem Informasi, Metodologi Agile, WoBox 

Testing 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF A PROCUREMENT REQUEST 

WEBSITE FOR PT DUA MUTIARA USING THE AGILE METHOD 

Syeela Anjali Driardy 

ABSTRACT 

 
PT Dua Mutiara (Dua Mutiara Group) is a company that regularly carries out 

procurement activities to support its business operations. However, the 

procurement process at this company is still carried out manually using paper-

based forms, starting from submission to document approval. This condition 

creates various obstacles, such as a lengthy approval process, the risk of lost or 

misplaced documents, and difficulty in monitoring procurement status in real time 

due to the absence of a computerized system. Based on these problems, this 

research aims to design and build a website-based procurement request 

information system by applying the Agile methodology, while also implementing 

an approval workflow to make the approval process more structured and 

transparent. The system development method used is Agile, which consists of the 

stages of requirement gathering, planning, design, development, testing, and 

deployment, with the system built using the PHP programming language, the 

Laravel framework, and a MySQL database. System testing was carried out using 

the Black Box Testing method on the system's main functions, such as login, user 

data management, procurement request submission, the approval workflow, item 

data management, and report generation. The test results show that all features of 

the system function properly according to user requirements, with no errors found 

that would affect business processes. Therefore, the system is considered feasible 

to be implemented to support the procurement process at PT Dua Mutiara, making 

it more effective, efficient, and well-documented. 

Keywords:Procurement, Information System, Agile Methodology, Approval 

Workflow, Black Box Testing. 
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