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ABSTRAK 

 

Kabupaten Bulukumba memiliki potensi pariwisata yang besar, namun kurangnya 

platform digital yang terstruktur menjadi hambatan promosi. Oleh karena itu, 

dikembangkan sebuah sistem informasi pariwisata berbasis web untuk memberikan 

informasi lengkap dan real-time mengenai destinasi wisata, penginapan, restoran, kafe, 

dan event. Tahapan penelitian meliputi observasi, wawancara, penyusunan user story, 

perancangan diagram UML serta sistem dikembangkan menggunakan stack teknologi 

Node.js/Express.js pada sisi backend, React.js dengan Tailwind CSS pada sisi frontend, 

serta MySQL sebagai basis data.. Sistem ini dirancang dan dikembangkan 

menggunakan metode Agile Scrum yang iteratif dan fleksibel. Hasilnya adalah sebuah 

prototipe sistem dengan fitur jelajah wisata, informasi penginapan dan kuliner, galeri, 

peta lokasi, serta informasi event pariwisata. Sebagai bagian dari evaluasi, sistem ini 

diuji kegunaannya menggunakan metode System Usability Scale (SUS) kepada 20 

responden. Pengujian ini menghasilkan skor rata-rata 70, yang berdasarkan standar 

SUS berada pada kategori "Acceptable" atau secara deskriptif dianggap "Good". 

Sistem ini diharapkan dapat mendukung Dinas Pariwisata Bulukumba dalam 

meningkatkan pelayanan informasi dan promosi wisata secara lebih efektif. 

Kata Kunci: Pariwisata, Sistem Informasi, Website, Agile Scrum, Bulukumba 
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ABSTRACT 

Bulukumba Regency possesses significant tourism potential, yet the lack of a 

structured digital platform remains a major hurdle for promotion. To address this 

issue, a web-based tourism information system was developed to provide 

comprehensive and real-time information regarding tourist destinations, 

accommodations, restaurants, cafes, and events. The research stages included 

observation, interviews, user story formulation, and UML diagram design. The system 

was developed using Node.js/Express.js for the backend, React.js with Tailwind CSS 

for the frontend, and MySQL for the database. This system was designed and 

implemented using the iterative and flexible Agile Scrum methodology. The outcome 

is a system prototype equipped with features such as destination exploration, 

accommodation and culinary information, galleries, location maps, and tourism event 

updates. As part of the evaluation, the system's usability was tested with 20 

respondents using the System Usability Scale (SUS) method. The test yielded an 

average score of 70, which falls into the "Acceptable" category under standard SUS 

benchmarks or descriptively rated as "Good". This system is expected to support the 

Bulukumba Tourism Office in improving information services and promoting tourism 

more effectively. 

Keywords: Tourism, Information System, Website, Agile Scrum, Bulukumba 
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