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Dede Mohamad Salim 

 

ABSTRAK 

 

E-voting merupakan kegiatan pemungutan suara dimana proses pelaksanaannya 

mulai dari pendaftaran pemilih, pelaksanaan pemilih, dan perhitungan suara 

dilakukan secara digital. Akan tetapi penerapan e-voting pada pemilihan ketua 

BEM dan ketua HMPS di Universitas Bakrie belum sepenuhnya menggunakan 

media elektronik, seperti pada absensi pemilih dan proses pemberian token untuk 

melakukan pemilihan masih dilakukan dengan manual. Hal tersebut tentunya tidak 

sejalan dengan e-voting yang sebenarnya bahkan dapat mengurangi nilai dari asas 

bebas rahasia. Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah sistem e-voting yang dapat 

menjamin kerahasiaan data pemilih. Penelitian ini membahas tentang penggunaan 

algoritma RC4 pada smart card untuk mengamankan data pemilih. Aplikasi ini 

dibangun dengan menggunakan framework spring boot restfull API untuk bagian 

back end-nya dan untuk bagian front end-nya menggunakan framework PHP. Hasil 

pengujian Black-box menunjukkan bahwa 100% fungsionalitas sistem dapat 

berjalan sesuai dengan kebutuhan. Hasil pengujian validasi terhadap enkripsi RC4 

menunjukkan hasil enkripsi aplikasi sama dengan hasil enkripsi yang dihitung 

secara manual. 

Kata Kunci : RC4, E-Voting, Smart Card, Spring boot restfull API 
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IMPLEMENTATION OF CRYPTOGRAPHY RIVEST CODE 

ALGORITHM 4 (RC4) ON SMART CARD APPLICATION OF KOMISI 

PEMILIHAN UMUM (KPU) IN BAKRIE UNIVERSITY 

 

Dede Mohamad Salim 

 

ABSTRACT 

 

E-voting is a voting activity where the implementation process starts from voter 

registration, voter implementation, and vote counting is done digitally. However, 

the application of e-voting at the election of the chairman of the BEM and the 

chairman of the HMPS at Bakrie University has not fully used electronic media, 

such as the voter attendance and the process of giving tokens to make elections still 

done manually. This is certainly not in line with e-voting which actually can even 

reduce the value of the secret free principle. Therefore, an e-voting system is needed 

that can guarantee the confidentiality of voter data. This study discusses the use of 

RC4 algorithms on smart cards to secure voter data. This application was built using 

a spring boot restfull API framework for the back end and for the front end part 

using PHP framework. Black-box test results show that 100% system functionality 

can run as needed. Validation test results for RC4 encryption show the results of 

application encryption are the same as the encryption results that are calculated 

manually. 

Kata Kunci : RC4, E-Voting, Smart Card, Spring boot restfull API 
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