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IMPLEMENTASI ALGORITMA BOYER-MOORE DALAM APLIKASI
LF-PRO (LOST AND FOUND PROPERTY) DI UNIVERSITAS BAKRIE
Ristanti Septa Ayu Anggraini

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan Algoritma Boyer-Moore
untuk properti barang hilang dan temuan di Universitas Bakrie. Saat ini, proses
dokumentasi masih dilakukan secara manual. Hal ini menjadi sebuah masalah bagi
pemiliki barang yang tidak pernah mendapatkan konfirmasi barang dari pihak
security. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan metode Web Development
Life Cycle (WDLC), dan dirancang dengan PHP dan MySQL. Algoritma Boyer-
Moore diterapkan untuk pencarian string dengan fitur auto-complete. Berdasarkan
hasil dari Metode Perbandingan Eksponensial (MPE) untuk membandingkan
jumlah iterasi pencarian algoritma Boyer-Moore dan Brute-Force, terlihat bahwa
Algoritma Boyer-Moore lebih baik daripada Algoritma Brute-Force untuk
penerapan pada fitur auto-complete.

Kata Kunci:

Algoritma Boyer-Moore, Pencarian String, Barang Hilang dan Temuan



BOYER-MOORE STRING SEARCH ALGORITHM
IMPLEMENTATION OF LF-PRO (LOST AND FOUND PROPERTY)
APPLICATION IN BAKRIE UNIVERSITY
Ristanti Septa Ayu Anggraini

ABSTRACT

This research is aimed to implement the Boyer-Moore Algorithm for lost and found
property in Universitas Bakrie. Currently, the documenting process is still manual.
It’s becomes problematic due to the owner who lost the property never found and
received again. The application was developed by Web Development Life Cycle
(WDLC) method and it used PHP and MySQL tools. The Boyer-Moore Algorithm
was applied for string searching with auto-complete feature. Based on Metode
Perbandingan Eksponensial (MPE) method for comparing between Boyer-Moore
and Brute Force algorithm searching, it found that Boyer-Moore better than Brute
Force for applied in auto complete feature.

Keywords:
Boyer-Moore Algorithm, String Searching, Lost and Found Property
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