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RANCANG BANGUN APLIKASI PERINGKAS TEKS OTOMATIS
BERBASIS WEBSITE DENGAN METODE LATENT SEMANTIC
ANALYSIS (LSA)

Muhammad Fauzan Adhim

ABSTRAK

Penggunaan peringkasan teks secara otomatis adalah solusi agar pembaca
atau pengguna dapat mengambil intisari dan informasi dari sebuah teks secara lebih
cepat dari biasanya. Banyak algoritma dan pendekatan yang dapat dilakukan untuk
membuat sebuah peringkas teks otomatis, salah satu metode yang terbaru adalah
dengan penggunaan Latent Semantic Analysis (LSA). Sejak penggunaan LSA
dalam bidang peringkasan pertama kali dikenalkan, sudah ada beberapa algoritma
dalam LSA yang dikembangkan. Ringkasan yang merupakan hasil dari prosesnya
dinilai sebagai ukuran seberapa efisien dan akurat kah algoritma yang digunakan.
Banyak faktor yang memengaruhi penilaian tersebut, salah satunya adalah teks
input yang dimasukkan. Pada penelitian ini akan dibangun sebuah aplikasi berbasis
web yang dapat meringkas sebuah teks secara otomatis dengan algoritma berbasis
LSA yang berbeda, sehingga pengguna nantinya dapat melihat, mengevaluasi dan
memilih algoritma peringkasan yang dinilai lebih baik dan akurat hasil

ringkasannya.

Kata Kunci: peringkas teks otomatis, Latent Semantic Analysis, WDLC, Natural

Language Processing
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DESIGN AND DEVELOPMENT WEB-BASED AUTOMATIC TEXT
SUMMARIZATION APPLICATION USING LATENT SEMANTIC
ANALYSIS (LSA)

Muhammad Fauzan Adhim

ABSTRACT

The use of automatic text summarization is a solution that allows readers or
users to extract the essence and information from a text faster than conventional
method. Variety algorithms and approaches can be used to create an automatic text
summary, one of the newest methods is the use of Latent Semantic Analysis (LSA).
Since the use of LSA in the text summarization field was first introduced, there
have been a number of algorithms in LSA developed. The summary which is the
result of the process is assessed as a measure of how efficient and accurate the
algorithm is. Many factors could potentially influence the assessment, one of which
is the inputted text. In this research a web-based application will be built that can
summarize a text automatically with several different LSA-based algorithms, so
that users can later see, evaluate and choose a summary algorithm that is considered

to be better and accurate.

Keywords: Automatic Text Summarization, Latent Semantic Analysis, WDLC,

Natural Language Processing
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