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RANCANG BANGUN APLIKASI QURHAD (AL-QURAN DAN HADIST)
BERBASIS ANDROID DENGAN MENERAPKAN ALGORITMA STRING
MATCHING BOYER-MOORE
Ayyu Andhysa

ABSTRAK

Al-Quran dan Hadist merupakan pedoman utama bagi umat Muslim, seiring dengan
berkembangnya teknologi, aplikasi Al-Quran dan Hadist dibuat oleh para developer mobile
maupun desktop. Saat ini aplikasi Al-Quran dan Hadist dikembangakan secara terpisah.
Tidak jarang umat Muslim ingin mendalami agama dengan memahami kedua pedoman
tersebut. Dengan mencari terjemahan ayat Al-Quran dan Hadist secara bersamaan akan
mempermudah pengguna yang beragama muslim untuk mendalami agama. Pada penelitian
kali ini akan dikembangkan aplikasi QurHad yaitu aplikasi gabungan Al-Quran dan Hadist
dengan dilengkapi fungsi pencarian. Dengan fitur pencarian selain mempermudah juga
menghemat waktu bagi pengguna untuk mencari kata yang berhubungan dengan kata yang
ingin dicari. Adapun algoritma yang akan diterapkan pada fungsi pencarian ini yaitu Boyer-
Moore. Algoritma Boyer-Moore merupakan salah satu algoritma string matching yang
sering digunakan pada aplikasi pada umumnya dikarenakan salah satu algoritma yang

efisien untuk melakukan pencarian.

Kata Kunci: Al-Quran, Hadist, pencarian, string matching, Boyer-Moore, QurHad

viii



Universitas Bakrie

DESIGN AND DEVELOPMENT QURHAD (AL-QURAN AND HADITH)
ANDROID BASE APPLICATION WITH IMPLEMENTATION BOYER-
MOORE STRING MATCHING ALGORITHM
Ayyu Andhysa

ABSTRACK

Al-Quran and Hadith are main guidance for Moslems. Along with the rapidly
growth of mobile and desktop apps, there are a lot of developers who create A-
Quran and Hadith application. However, recently Al-Quran and Hadith application
are built separately, although most Moslems user want these to be packaged
together. In addition, by packaging Al-quran and Hadith together, user can easily
search the translation of verse and Hadith that are related each other. Considering
all the requirements above, this research developed mobile apps that combine Al-
Quran and Hadith in one application called QurHad. QurHad also has search feature
for translating verse and hadith. Search feature can help people to find the word that
they need to know from Al-Quran and Hadith. QurHad was built based on native
mobile application approach and MADLC (Mobile Application Development Life
Cycle) for development method. Qurhad also implemented an algorithm for search
function, which is categorized as string matching algorithm called Boyer-Moore

algorithm.

Kata Kunci: Al-Quran, Hadith, searching, string matching, Boyer-Moore, QurHad
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