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WISATA GO-VAKANSI BERBASIS ANDROID DENGAN METODE 

MADLC PADA PT.VAKANSI MANDALA NUSANTARA 

Eidhil Gifto Firdian  

 

ABSTRAK 

 

Tugas akhir ini membahas tentang perancangan dan pembangunan aplikasi  info 

paket perjalanan wisata Go-Vakansi serta dikembangkan dengan pedekatan Hybrid 

application pada platform android dengan menggunakan metode pengembangan 

Mobile Application Development Life Cycle (MADLC) yang terdiri dari tahap 

identification phase, design phase, development phase, prototyping phase, testing 

phase, deployment phase dan maintanance phase. Aplikasi Go-Vakansi bertujuan 

untuk memberikan kemudahkan kepada user untuk menemukan informasi paket 

perjalanan wisata yang dimiliki oleh PT. Vakansi Mandala Nusantara. Aplikasi Go-

Vakansi dilengkapi dengan fitur notifikasi email pembelian paket wisata dan sistem 

encrypt user password untuk menjaga keamanan privacy. Hasil akhir dari penelitian 

ini adalah aplikasi mobile Go-Vakansi memuat informasi paket perjalanan wisata 

yang dimiliki PT. Vakansi Mandala Nusantara sehingga proses bisnis yang dilalui 

menjadi lebih efektif dan efisien. 

 

Kata Kunci: Go-Vakansi, Sistem Informasi, paket perjalanan wisata, Hybrid 

application, android, MADLC 
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GO-VAKANSI BASED ON ANDROID USING METHOD MOBILE 

APPLICATION DEVELOPMENT LIFE CYCLE (MADLC) ON PT. 

VAKANSI MANDALA NUSANTARA  

 

Eidhil Gifto Firdian  

 

ABSTRACT 

 

This thesis explores the design and development of application on tours package of 

Go-Vakansi and developed with the approach of the hybrid application on android 

platform by using developed methods of Mobile Application Development Life 

Cycle (MADLC) comprising the steps of identification phase, design phase, 

development phase , prototyping phase, testing phase, deployment phase and 

maintanance phase. Applications Go-Vakansi aims to provide convenience to the 

users to find information about travel packages owned by PT. Vakansi Mandala 

Nusantara. Applications Go-Vakansi is equipped with email notification of the 

purchased travel package by sistem and user password encrypted system to secure 

privacy. The result of this research is a mobile application containing information 

Go-Vakansi travel packages owned by PT. Vakansi Mandala Nusantara so that 

business processes are passed to become more effective and efficient. 

 

Keywords:  

Go-Vakansi, Information Systems, package travel trip, a hybrid application, 

android, MADLC 
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