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DRAMATISME REALITAS KEHIDUPAN MASYARAKAT KELAS BAWAH 

DALAM PROGRAM REALITY GAME SHOW 

 (Studi pada The New Eat Bulaga Indonesia di ANTV) 

 
Yuliana Maryati 

 

 

ABSTRAK 

 

Realitas kehidupan masyarakat kelas bawah dijadikan salah satu hal yang menarik 

sebagai konten program televisi. Dimana tayangannya berisi tentang drama 

kehidupan masyarakat yang terlihat nyata. Seperti program The New Eat Bulaga 

Indonesia, dimana realitas kehidupan masyarakat kelas bawah dibuat oleh tim 

produksi melalui tindakan para kreatif dengan motivasi mendapatkan rating dan 

share yang tinggi. Hal inilah yang menjadi dasar penelitian tentang “Dramatisme 

realitas kehidupan masyarakat kelas bawah dalam program reality game show”. 

Kerangka berpikir yang digunakan dalam penelitian ini adalah teori dramatisme yang 

dikemukakan oleh Kenneth Burke. Dalam penelitian ini, penulis mencoba fokus 

untuk mengkaji sebuah aktivitas simbolik (dalam hal ini realitas kehidupan 

masyarakat kelas bawah) sebagai sebuah adegan drama dalam program The New Eat 

Bulaga Indonesia di ANTV yang akan dianalisis dengan konsep pentad dramatisme. 

Metode yang dipilih penulis adalah deskriptif kualitatif, melalui data primer dengan 

cara wawancara langsung dan data sekunder, yaitu dokumen dan literatur. Hasil 

penelitian menunjukan bahwa demi mendapatkan rating dan share yang tinggi, 

ANTV sebagai media televisi sengaja memilih-milih scene dan act dalam 

menggambarkan kehidupan masyarakat kelas bawah. Actor yang terlibat didalamnya 

pun beragam, bahkan agency yang diperlihatkan selalu mengaitkan realitas tersebut 

dengan karakteristik penonton. Sehingga, tujuan untuk mengungkap realitas 

kehidupan masyarakat kelas bawah tidak berhasil. Karena masyarakat digiring untuk 

melihat realitas media.    

 

Kata Kunci : Dramatisme, Pentad, Realitas, Game Show, Program Televisi.   
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DRAMATISM  OF REALITY LOWER CLASS SOCIETY IN REALITY GAME 

SHOW 

 (Study on The New Eat Bulaga Indonesia at ANTV) 

 
Yuliana Maryati 

 

 

ABSTRACT 

 

Lower class society is one thing that was interesting as the content of 

television programs. Where the contains about the drama society looks real. Like The 

New Eat Bulaga Indonesia program, where lower class society in reality created by 

the production team through the action of the creative, with the rating and share 

gaining motivation is high. This became the basis of the research on "Dramatism of 

reality lower class society in reality game show". Thinking frameworks used in this 

research is dramatism theory advanced by Kenneth Burke. In this study, the authors 

try to focus for reviewing a symbolic activity (reality of lower class society) as a 

scene of drama in The New Eat Bulaga Indonesia program on ANTV that will be 

analyzed by the concept of the pentad dramatism. The selected method is descriptive 

qualitative methods, through primary data by means of direct interviews and 

secondary data, i.e. documents and literature. The results of this research are; for the 

sake of getting a rating and share high, ANTV as a television media deliberately 

choosing their scene and act in describing the lower class society. Diverse actors 

involved, even the agency disclosed the reality always hooking the audience 

characteristics. So, the aim to uncover the reality of lower class society did not work. 

Because the public was taken to see the reality of the media. 

 

Keywords : Dramatism, Pentad, Reality, Game Show, Television Program.  
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