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Abstrak

FORVEGAN: APLIKASI MOBILE BERBASIS OPTICAL CHARACTER
RECOGNITION UNTUK KLASIFIKASI KOMPOSISI PRODUK YANG
RAMAH BAGI VEGAN

Dyah Noorcholisa

Pengurangan eksploitasi hewan, lingkungan, dan keinginan untuk memiliki hidup
yang lebih sehat menjadi alasan banyak orang beralih menjadi seorang vegan. Dengan
bertambahnya jumlah simpatisan vegan di Indonesia, beberapa tantangan muncul, sa-
lah satunya adalah memilah kandungan makanan hewani dan nabati yang disebabkan
oleh sulitnya menemukan data-data pendukung untuk klasifikasi. Melalui penelitian ini,
peneliti berhasil mengumpulkan data bahan-bahan vegan dari berbagai sumber, dan ha-
silnya adalah dataset yang terdiri dari 1003 data. Dataset ini dibuat melalui tahapan
data acquisition, data cleaning, dan data labeling. Dengan dataset yang terkumpul ini,
peneliti merancang dan membangun aplikasi berbasis mobile application bernama Fo-
rvegan. Aplikasi ini menggunakan teknologi Optical Character Recognition (OCR) dari
Google Vision API untuk mengekstrak teks dari tangkapan gambar komposisi makanan.
Teks yang diekstrak kemudian diolah untuk menentukan keberadaan kandungan hewani.
Selanjutnya, aplikasi mobile ini diuji menggunakan confusion matriz, yang menghasilk-
an tingkat akurasi sebesar 0.9230. Selain itu, nilai presisi untuk klasifikasi produk yang
mengandung bahan hewani mencapai nilai 1, menunjukkan kinerja aplikasi yang sangat

baik dalam mengidentifikasi produk berbahan hewani.

Kata kunci: Vegan, Google Vision API, Mobile application, OCR, Dataset
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Abstract

FORVEGAN: APLIKASI MOBILE BERBASIS OPTICAL CHARACTER
RECOGNITION UNTUK KLASIFIKASI KOMPOSISI PRODUK YANG
RAMAH BAGI VEGAN

Dyah Noorcholisa

Reducing the exploitation of animals and the environment, as well as leading a heal-
thier lifestyle, motivates many individuals to adopt a vegan lifestyle. With the increasing
number of vegan supporters in Indonesia, new challenges are anticipated. One such
challenge involves classifying the ingredients of various products to determine whether
they contain animal substances. This challenge arises due to the scarcity of reliable data
for classification purposes.In the course of this research, the researcher collected data
on vegan ingredients from diverse sources, amassing a dataset that comprises 1003 data
points. The dataset was meticulously curated using various techniques, including data
collection, data cleaning, and data labeling. Leveraging this enriched dataset, the resear-
cher developed a mobile application known as Forvegan.Forvegan exhibits the capability
to extract text from images capturing food ingredients, utilizing Optical Character Recog-
nition (OCR) technology from Google Vision API. The extracted text is then processed
to discern the presence of animal substances in a given product. To assess the applica-
tion’s performance, a comprehensive evaluation was conducted using a confusion matrix,
resulting in an accuracy rate of approrimately 0.9230. Furthermore, the precision of the
application, particularly in identifying products containing animal substances, achieved

a commendable level, reaching 1 in precision.

Keywords: Vegan, Google Vision API, Mobile application, OCR, Dataset
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