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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI LAPORAN KEUANGAN 

UNTUK ORGANISASI KARANG TARUNA BERBASIS WEBSITE 

Ahmad Azfa Dzulfaqar 

ABSTRAK 

Penelitian ini berfokus pada perancangan dan pengembangan sistem informasi laporan 

keuangan berbasis website untuk organisasi Karang Taruna di RT 003 RW 04 Lenteng 

Agung, Jakarta Selatan. Sistem ini dirancang untuk mempermudah proses pelaporan 

keuangan bagi bendahara organisasi dengan memanfaatkan teknologi web modern. 

Dalam penelitian ini, digunakan metode Waterfall yang meliputi tahapan analysis, 

design system, implementation, dan testing. Sistem ini dibangun menggunakan PHP, 

MySQL, dan framework CodeIgniter untuk memastikan alat manajemen keuangan 

yang kokoh, ramah pengguna, dan efisien. Sistem ini bertujuan untuk mengatasi 

masalah yang sering terjadi pada pelaporan keuangan manual, seperti kesalahan 

perhitungan dan ketidakefisienan, dengan menyediakan website yang dapat diandalkan 

dan mudah diakses untuk pencatatan dan pelaporan keuangan. 

Kata Kunci: Sistem laporan keuangan, Sistem berbasis web, Organisasi karang taruna, 

Kerangka kerja PHP, Pengembangan Waterfall.  
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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI LAPORAN KEUANGAN 

UNTUK ORGANISASI KARANG TARUNA BERBASIS WEBSITE 

Ahmad Azfa Dzulfaqar 

ABSTRACT 

This research focuses on the design and development of a web-based financial 

reporting system for the Karang Taruna organization in RT 003 RW 04 Lenteng Agung, 

South Jakarta. The system is designed to facilitate the financial reporting process for 

the organization's treasurer by leveraging modern web technologies. The research 

employs the Waterfall method, which includes the stages of analysis, system design, 

implementation, and testing. The system is built using PHP, MySQL, and the 

CodeIgniter framework to ensure a robust, user-friendly, and efficient financial 

management tool. This system aims to address common issues in manual financial 

reporting, such as calculation errors and inefficiencies, by providing a reliable and 

easily accessible website for financial record-keeping and reporting. 

Keywords: Financial report system, web-based system, Youth organization, PHP 

framework, Waterfall development  
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