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RANCANG BANGUN SISTEM PENJUALAN PADA TOKO TRIOKARYA 

DENGAN MENGGUNAKAN METODE WATERFALL DAN BAHASA 

PEMROGRAMAN PYTHON-DJANGO 

 

Ramadhani Asri 

ABSTRAK 

Toko triokarya telah beroperasi dalam bidang usaha penjualan tinta selama 10 tahun 

dan telah dipercaya oleh para pelanggan tetapnya, namun di era digitalisasi ini, toko 

Triokarya masih menggunakan sistem jual-beli secara manual dan cakupan 

penjualan terpaku di wilayah DKI Jakarta saja. Oleh karena itu, penelitian ini 

bertujuan untuk membuat rancang bangun sistem penjualan online untuk Toko 

Triokarya dengan menggunakan model Waterfall yang akan menjadi langkah awal 

bagi toko Triokarya untuk transformasi ke dalam sistem penjualan digital. Model 

Waterfall yang digunakan berperan penting untuk memahami, menganalisa, 

merancang dan melakukan pengujian yang berfokus terhadap kebutuhan pengguna. 

Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan pendekatan kualitatif untuk 

memahami kebutuhan dan preferensi dari stakeholder. Rancang dan bangun website 

Toko Triokarya menggunakan bahasa pemrograman HTM, CSS dengan 

Framework Bootstrap 5 dan, JavaScript untuk sisi Front-end, dan bahasa 

pemrograman Python dengan Framework Django untuk sisi Back-end. Website 

Toko Triokarya juga akan melakukan integrasi untuk layanan pengiriman dengan 

beberapa kurir eksternal. Implementasi website toko Triokarya berhasil di publish 

dengan alamat website https://triokarya.up.railway.app/ . Hasil pengujian dengan 

black-box menunjukkan bahwa fitur-fitur dalam website Triokarya telah berfungsi 

dengan baik dan memenuhi skenario-skenario pengujian yang telah dianalisa. 

Kata kunci: Ecommerce, Waterfall, Website, Python, Django. 

https://triokarya.up.railway.app/
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WEB-BASED OF SALES SYSTEM AT TRIOKARYA STORE USING 

WATERFALL METHOD AND PYTHON-DJANGO PROGRAMMING 

LANGUAGE 

Ramadhani Asri 

ABSTRACT 

Triokarya store has been operating in the ink sales business for 10 years and has 

been trusted by its loyal customers, but in this digital era, Triokarya store still uses 

a manual buying and selling system and sales coverage is limited to the DKI Jakarta 

area only. Therefore, this study aims to design an online sales system for Triokarya 

Store using the Waterfall model which will be the first step for Triokarya store to 

transform into a digital sales system. The Waterfall model used plays an important 

role in understanding, analyzing, designing and conducting tests that focus on user 

needs. Data collection is carried out using a qualitative approach to understand 

the needs and preferences of stakeholders. Design and build the Triokarya Store 

website using HTML, CSS programming languages with the Bootstrap 5 

Framework and, JavaScript for the Front-end side, and the Python programming 

language with the Django Framework for the Back-end side. The Triokarya Store 

website will also integrate for shipping services with several external couriers. The 

implementation of the Triokarya store website was successfully published with the 

website address https://triokarya.up.railway.app/ . The results of black-box testing 

show that the features on the Triokarya website have functioned well and met the 

analyzed test scenarios. 

Keywords: Ecommerce, Waterfall, Websites, Python, Django. 

https://triokarya.up.railway.app/
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